Tancszényeg Felhasznaloi kézikonyv - Tipusszam: BL-5002D
720P HDMI kimenet egyszemélyes Tancsz6nyeg

Leiras:

Ez a tdncszényeg a sportot és a szabadidds szérakozast 6tvozé termék. Lehet6ség van testmozgasra
anélkdl, hogy elhagynd otthonat. A tancsz6nyegen mozgas egyben aerob gyakorlat is, amelyet
alacsony intenzitasu, ritmusos és megszakitas nélkili gyakorlatok jellemeznek. llyen példaul a joga,
aerobik, tanc, futds stb. Ezek az aerob gyakorlatok felemészthetik a felesleges testzsirt, és a fitness
mozgds fokozza a fogyast.

Kedves felhasznaldk! Koszonjik, hogy megvasdarolta ezt a terméket. Kérjik, haszndlat el6tt vegye
figyelembe a kovetkez6 emlékeztetbket:

1. A tancsz6nyeg aramkori lapokat tartalmaz. Ne torolje le erGteljesen. Ne haszndljon polaris
olddszereket a termék tisztitdsdhoz (példaul vizet, ecetsavat, kénsavat stb.). Tisztitaskor félszaraz
ronggyal attorolheti.

2. Miutan megkapta a tancszényeget, idében nyissa ki a csomagoldzsakot. Az Uj tdncszényeg sajatos
illaty lesz, de az illata nincs hatassal az egészségére, és a szag egy-két napos szellGztetés utan
természetesen eltlinik. Tipp: Csomagoljon be narancshéjat papirtorlGbe, és helyezze azt bele, hogy
hatékonyan eltavolitsa a szagokat.

3. Hasznalat kozben kerilje a tdncsz6nyeg és a kemény targyak érintkezését a sériilések elkertlése
érdekében, és ne haszndlja csuszos talajon.

4. Ha a tancsz6nyeget jatékra haszndlja, a legjobb, ha leveszi a cipGjét és Ugy jatszik vele. A lanyok ne
jatsszanak rajta magassarkuval, hogy elkeriiljék a sz6nyeg fellletének sériilését.

5. Egészsége érdekében kérjuk, kerilje a tulzott faradtsagot, vagy ne hasznalja ezt a terméket hosszu
ideig. Oranként 15 perc pihenés javasolt. Ha rosszul érzi magét vagy rendellenesen érzi magat a jaték
soran (példaul szédiilés, hanyas, faradtsag vagy mozgasi betegség, szemfaradtsag vagy szarazsag stb.),
kérjlik, hagyja abba a jatékot, és pihenjen 5-10 percet. Ha ezutan is kényelmetlenl érzi magat, kérjiik,
idében forduljon orvosahoz.

6. Gyermekek egyediil nem jatszhatnak, kérjik, feln6tt felligyelete mellett jatsszanak cask.

7. A jaték megkezdése el6tt takaritsd el a kozelben lévé targyakat, hogy elegendd hely legyen a
tevékenységekhez. A helyiség vilagitasanak elegenddének és vilagosnak kell lennie, és igyekezzen tavol
tartani a TV képernyG6jét a megfelel6 tartomanyban. A tébbi jelenlévé személy ne alljon a jatéktér
kozelében, hogy elkerilje a balesetveszélyt.

8. A jatékban apro targyak vannak, kérjik, 6rizze meg ket megfelel6en, nehogy a gyerekek lenyeljék,
nehogy fulladasveszélyt okozzanak, megfelel6en taroljak és 6 éven aluli gyermekektdl elzarva
helyezzék el.

9. A tdpkabel vagy a HDMI-kabel a nyak koré tekeredhet, és balesetet okozhat. Ne engedje, hogy 6 év
alatti gyermekek hasznaljak.

10. A tOrés, hibas miikodés vagy deformacio elkeriilése érdekében ne Usse tulzott erével a fGegységet
vagy a tartozékokat.

11. Ne hasznalja a termék tartozékait mas termékekhez.

12. Ne nyissa fel vagy mddositsa a f6egységet vagy a tartozékokat engedély nélkiil.

13. A hdldzati adapter haszndlatakor helyezze azt biztonsdgos helyre, hogy a gyerekek ne érjenek
hozzd. Ha nem hasznalja, huzza ki a hdldzati adaptert a konnektorbdl, és 6rizze meg megfelel6en a
terméket és a tartozékokat. A helytelen haszndlat felmelegedést, repedést vagy akar veszteséget is
okozhat.

A termék jellemzéi:

A tancszényeg otthoni fitnesztermék. A beépitett jatékok f6ként tancra, aerobikra, jégara, jatékokra,
stb. vannak felosztva. Az egyes elemek azok letoltése és megnyitasa nélkil is kiprébdlhatdak. A
tartalom gazdag és szines, fitnesz mozgasok egész sordval, a jaték kivaldan jatszhatd, enyhiti az
unalmas délutani idé6t, sok tancdal, akar 32 MTV és 110 valaszthato dal, az éneklés és a tanc ritmusa



sima és ergs, és kulonféle modok allnak rendelkezésre a szérakozashoz.

Gombok leirasa:

1. SELECT: A jaték kdzben barmikor megnyomhatja ezt a gombot, hogy visszatérjen az el6z6 menibe.
2. START: Erdsitse meg a kivalasztott jaték ICON-jat, vagy lépjen be a jatékokba. Egyenértékii az

A(Confirm) gombbal.
3. Miel6tt belép a jatékba, nyomja meg ezt a gombot barmikor, hogy visszatérjen az el6z6
meniibe.

@ 4. Erssitse meg a kivalasztott jaték ICON-jat, vagy lépjen be a jatékokba, ami megegyezik az
A(Confirm) gombbal.

A 5. bal alsé gomb

[ | 6. jobb alsé gomb

7. FEL : Felfelé iranygomb, a cél mozgatasa felfelé

8. Le: Lefelé irdnygomb, a cél mozgatdsa lefelé

9. Bal: Bal irdnygomb, Mozgassa a célt balra

10. Jobbra: Jobb irdny gomb, Mozgassa a célpontot jobbra

Tartozékok a csomagban:

1. Tancsz6nyeg x 1

2. HDMI-kabel x 1

3. USB tolt6kabel x 1

4. Tolt6 x 1

5. Felhasznaléi kézikonyv x 1

A termék beszerelési és csatlakoztatasi utmutatdja:

1. A TV bekapcsoldasa utdan keresse meg a TV-készilék HDMI1 vagy HDMI2 interfészét, és
csatlakoztassa a HDMI-kdbelt a TV-késziilék HDMI interfészébe.

2. Nyomja meg a "lJelforras" gombot a TV tdviranyitdjan a csatlakoztatott megfelel6 csatorna
hangoldsahoz.

3. Dugja be a tdpkabel C tipusu interfészét a tancsz6nyeg megfelel§ interfészébe, majd dugja be a
masik végét a haztartasi konnektorba.

4. Kapcsolja be a tancszényeg kapcsoléjat, a rendszerinditd képernyd megjelenik a TV-n, nyomja meg a
termék inditdgombjat, hogy belépjen a kdvetkezd mikodési felliletre.
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SELECT START

Jaték kézikonyv és kezelés:

1: Master Dancer:

A. A jatéknak 3 mddja van: él6 MTV, 3D jelenet, animaciés mad;

B. Jelenleg 32 él6 MTV-dal van;

C. A 3D-s jelenetben 2 karakter szerepel, 3 tancjelenet opciondlis, és 110 dal van;
D. Az animacids mdédban sokféle karakterjelenet épiil fel, és 110 dal talalhaté.

A jatékosok kedviik szerint valaszthatnak.

Jaték leiras:
A. A jatékmenet harom kategériaba sorolhaté: négygombos, hatgombos és tancos (a tanchoz tovabbi
fogantyu sziikséges);

B. Kbvesse a ritmust a zenei kiséret alatt. Amikor a nyil alulrél elmozdul és felemelkedik, hogy
egybeessen a fenti nyillal, nyomja meg a sz6nyegen a megfelel6 gombot. Példaul a kéztdnc mdédban a
jatékosnak meg kell lengetni a fogantyut a befejezéshez;

C. A pontszamot a sz8nyegre |épG jatékos és a nyil egybeesési pontossaga alapjan szamitjak ki, minél
nagyobb a pontossag, annal magasabb a pontszam.

SELECT SONGS - SEmePNPSC'BE :

SELECT SONGS
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Hogyan kell jatszani:

A. Egymodusu; "START" a jatékba valo belépéshez; "SELECT" a szlineteltetéshez/kilépéshez;

B."A" gomb a meger@sitéshez (jobb felsé sarok); "B" gomb a torléshez/visszatéréshez (bal felsé sarok);
fel, le, bal és jobb gomb opcidk;

C. A jatékban: Iépjen a megfelel§ fel, le, bal, job, bal felsd, jobb felsé billentylfejekre a sz6nyegen
megjelend nyilak szerint;

D. A kéztanc médhoz mozgatnia kell a joypadot (opcionalis funkcio).
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2: AEROBIK:
Zene kiséretében a fizikai gyakorlatokat, az aerob gyakorlatokat alapozé sportag az egészségfejlesztés,

a testformalas, a temperamentum javitasa, a szérakozas és a szabadidé eltoltése.
_SELECT ACTION _ SELECT SCENE
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Jaték leiras:

A. Az aerobikban 3 méd kozil valaszthat;

B. Jelenleg 7 mozdulatsor kozil lehet valasztani, a mozdulatok a kdvetkezdk: [épés, egykezes |éptetés,
kétkezes léptetés, utanozd labujjemelés, parhuzamos labu fliggbleges ugras, oldalra ugrds, kézi
keresztugras;

C. A jatékosok szabadon valaszthatnak mozgdsokat igényeiknek megfelelGen;

D. Minden mozgdascsoportnak megvan az elfogyasztott kalériaindexe, valamint a mdveletek szdma és
ideje. A jatékosok szabadon vdlaszthatnak sajat sportpreferenciaik szerint.

Hogyan kell jatszani:

A. Egyjatékos mod; "START" a jatékba vald belépéshez; "SELECT" a szlineteltetéshez/kilépéshez;
B."A" gomb a megerésitéshez (jobb felsé sarok); "B" gomb a torléshez/visszatéréshez (bal fels6 sarok);
fel, le, bal és jobb gomb opcidk;

C. A jatékban: kovesse az utasitdsokat a m(ivelet végrehajtasahoz, és nyomja meg a sz6nyegen a
megfelel6 gombot.

" RESULTS
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3: JOGA MESTER:

A. A jéga testhelyzetek Gsi és konnyen elsajatithatd technikakat hasznalnak az emberek fizikai,
pszicholdgiai, érzelmi és spiritudlis képességeinek javitasara. Légzés, tudatmoddositdé meditacié stb., a
test és a lélek egységének eléréséhez.

B. A jatékosoknak kovetnitik kell a ritmust a feladat végrehajtasahoz. Ha a mvelet tul nehéz, meg
lehet tenni kénnyebben is a sériilések elkeriilése érdekében;

C. A joga testhelyzetek gyakorlasakor mezitlab kell lenni, laza és puha ruhat kell viselni, valamint
Ggyelni kell arra, hogy a test ne legyen visszafogva légzés és gyakorlas kozben.
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Jaték leiras:

A. A jégajatékban 3 mdd kozil valaszthat,

B. 10 mozgascsoport koziil lehet valasztani. A mozdulatok a kdvetkezdk: fa pdz, tancpdz, egylabu
kézszoritd pdz, dupla sz6gl pdz, haromszog nyujto stilus, haromszog oldalsé nyujto stilus, cang-hun
stilus, fejtél térdig stilus, harcos 3-stilus, egykaros szél fujja a fat stilus;

C. A jatékosok szabadon valaszthatjak meg a gyakorlatokat.

D. Minden mozdulatcsoporthoz professziondlis szoveges magyarazatok tartoznak, valamint
kaldriaindex, idépontok, a jatékosok igényeik szerint valaszthatnak.

Hogyan kell jatszani:

A. Egyjatékos mdd; "START" a jatékba vald belépéshez; "SELECT" a szineteltetéshez/kilépéshez; "A"
gomb a megerdsitéshez (jobb felsd sarok); "B" gomb a torléshez/visszatéréshez (bal felsé sarok); fel,
le, bal és jobb gomb opcidk;

B. A jatékban: nyomja meg a sz6nyeghez tartozé gombot a felszélitdsnak megfelelGen;
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4. Trample Goblin:
A Trample Goblin egy szérakoztaté jaték. Javithatja a reflexeit a jatékban, a jatékra kell koncentralnia,
a labdnak gyorsnak és rugalmasnak kell lennie, pihentesd kézben a tested, és mozogj boldogan.
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A jaték leirasa :

A. A jatéknak 6sszesen 20 szintje van. A jaték elszamolasi rendszer szerint mikodik. A kdvetkezs szint
feloldasahoz és belépéséhez teljesiteni kell az elsd szintet és igy tovabb.

B. A szintek teljesitésének pontszama fokozatosan névekszik, és a jatékosoknak korlatozott idén bell
meg kell szereznilik a megadott pontszamot a szint teljesitéséhez;

C. Ajaték soran id6rél idére bombadk lesznek, a jatékosoknak figyelmet kell forditaniuk, hogy elkeriiljék
6ket;

Hogyan kell jatszani:

A. Egy/kettds Gzemmadd; "START" belépés a jatékba; "SELECT" a szlinethez/kilépéshez; "A" kulcs a
megerdsitéshez; "B" kulcs a visszatéréshez; fel és le gomb lehet&ségek;

B. A jatékban: A sz6nyeg fel, le, bal és jobb gombjai vezérlik a megfelels fel, le, bal és jobb helyzeteket;
A sz6nyeg bal felsG sarka megfelel a jaték bal oldalan 1évé elsé racsnak; A jobb felsé sarok megfelel a



jaték jobb oldalan Iévé els6 rdcsnak; Miutan az egér megjelenik az reagal a sz6nyegen |év6 gomb
helyzetére;

5. Hunderd-Meter Flyer:

A 100 méteres futd jaték nagyon hatékony aerob gyakorlat. Futas kdzben javithatja a test
anyagcseréjét, novelheti a tid6kapacitast, csokkentheti a testzsir 0sszetételét és fokozhatja az izmok
dsszehuzddasat. A futds boldogga teheti, és szamos elényt hordoz; On irdnyitja a karaktereket. Fusson
egy profi palyan.

A jaték leirasa :

A. A jatékban a jatékosok szabadon valaszthatjak ki a futépalyat fizikai aktivitasuk szerint. A szokdsos
futépalya hossza: 100/200/400/1500 méter;

B. A karakterek szabadon valaszthatdk a jaték soran;

C. Miutdn a lovések véget értek, a karaktereket a professzionalis palyan kell irdnyitani, és a gyGztes lesz
az elsé, aki a legrovidebb idén beldl eléri a pdlya céljat, azonos tavolsaggal;

Hogyan kell jatszani:

A. Egy/kett8s izemmad; "START" Iépjen be a jatékba; "SELECT" a szlinethez/kilépéshez; "A" gomb a
meger&sitéséhez (a jobb felsd sarok); "B" gomb a visszatéréshez/torléséhez (bal felsé sarok); fel, le, bal
és jobb oldali gomb opcidk.

B. A jatékban: Lépjen be a sz6nyeg barmely két kombinalt gombjara ralépve.



