MICKEY MOUSE ON A TRIP

Kirdndulj Mickey-vel

In this adventurous game, you join Mickey Mouse and
his friends on a trip. However, the travel is long and
uphill in the mountains. You will need appropriate
equipment in order to be the first to arrive in the finish.
While playing this game you train simple counting skills.

Indulj Mickey egérrel és barataival egy kalandos turara.
Az Ut hosszu lesz, és az erd6ben arkon-bokron at vezet.
MegfelelG felszerelésre lesz sziikséged ahhoz, hogy
els6ként érhess célba. A jaték fejleszti a szamolasi
készségeket.

Game for: 2 to 6 players,
Age: 5+,
Playing time: 30 minutes

2-6 jatékos részére
5 éves kortol
Jatékidé: 30 perc

Game contents: 1 game board, 21 equipment tokens, 6
pieces, 1 playing dice

A doboz tartalma: jatéktdbla, 21 db felszerelés zseton, 6
db babu, dobdkocka

AIM OF GAME

A jaték célja:

The aim of the game is to be the first to reach the top of
the mountain with the finish flag.

A jatékosok célja, hogy elsGként érjenek fel a
hegytetdre.

GAME SETUP

El6késziletek

Before the first play, punch out all tokens carefully and
unfold the game board in the centre of the table. Each
player will take a piece of their colour and place it in the
start field. Shuffle the prepared tokens and place them
face down near the game board within everybody’s
reach.

Miel6tt el6szor jatszani kezdenétek, a zsetonokat
Ovatosan pattintsatok ki a kartonlapbdl. Hajtsatok szét a
jatéktablat és tegyétek az asztal kdzepére. Minden
jatékos valaszt magdnak egy babut, és azt a start mezére
teszi. A zsetonokat keverjétek 6ssze, és képpel lefelé
forditva ugy tegyétek a tabla mellé, hogy azokat
mindenki elérje.

GAME RULES

Indulhat a jaték

The youngest player starts the game. He/she rolls the
dice and moves their piece by the corresponding
number of squares. If a player lands in a coloured field,
they will perform the respective activity described
below. One field may be occupied by more pieces. If a
player rolls a six, he/she rolls once again. If, after rolling
a six, a player lands on a coloured field, they will first
carry out the respective activity and then roll again.

A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a kockaval, majd a
dobott értéknek megfelel6 szamu mez6t Iép. Ha szines
mezére érkezik, akkor végre kell hajtania az akciomezé
utasitasat. Egy mezén egyszerre tobb babu is dllhat. Ha
egy jatékos hatot dob, akkor még egyszer dobhat. Ha a
hatos dobassal egy szines mezGre érkezik, végre kell
hajtania a mez§ utasitasait, és csak ezutan dobhat ujra.

Activity fields

Akcidomezdk

Red field with a tent: It’s time to replenish supply and
equipment which will be useful in the mountains. A
player will take an equipment token at random and
place it in front of them face up. When there is no more
equipment available, they take nothing.

Piros mezd satorral: Itt az id6 feltdlteni a tartalékokat és
begyd(jteni a kirandulashoz szlikséges felszereléseket.
Huzz egy felszerelés zsetont, és tedd magad elé. Ha mar
nincs szabad felszerelés zseton nem kapsz semmit.

Brown field with an arrow: The arrow will help find the
right way. The player rolls once again. If they enter the
field after rolling a six, they roll two more times.

Barna mez6 Utjelz6 tablaval: A tabla segit megtalalni a
helyes iranyt. Még egyszer dobhatsz. Ha ugy |éptél erre
a mezdre, hogy hatost dobtal, akkor még kétszer
dobhatsz.

Yellow field with a boat: Wind in the sales and let’s
enjoy the water. If a player crossing this field possesses
a token with a boat, they can take a short cut across the
lake moving on blue fields. When the player has no such
token in their possession, they must continue on white
fields taking the longer way around the lake.

Sarga mez0 vitorlds hajoval: Fogd a szelet a vitorladba!
Ha van vitorlas hajét abrazold zsetonod, akkor nem kell
megkeriilndd a tavat, a kék mezékon is atkelhetsz. Ha
nincs vitorlas zsetonod, akkor a fehér mezékoén, a
hosszabb uton kell megkeriilnod a tavat.

Yellow field with binoculars: Seeing into the distance is
useful and speeds up the travel. If a player possesses a
token with the binoculars, they return it to the
equipment reserve and continue the travel on their next
turn. If this player has no such token, they make a halt
for one round.

Sarga mezG tavcesbvel: Hasznos dolog messzire ellatni,
igy gyorsabban haladhatsz. Ha van tavcsd zsetonod,
amikor erre a mezdre |épsz, akkor a zsetont vissza kell
tenned a kdzos gyUjtGhelyre és a kdvetkezd korben a
szokasos modon léphetsz. Ha nincs tdvcsd zsetonod,
akkor egy korbél kimaradsz.

Yellow field with a compass: When you know the right
direction, you will not lose your way. If a player
possesses a token with the compass, they return it to
the equipment reserve and continue the travel on their
next turn. If this player has no such token, they are
looking for a way and make a halt for one round.

Sarga mez{ iranytlvel: Ha tudod a helyes irdnyt nem
tévedsz el. Ha van iranyt(i zsetonod amikor erre a
mezbre |épsz, akkor a zsetont vissza kell tenned a kozos
gy(ljt6helyre és a kovetkezd korben a szokasos modon
Iéphetsz. Ha nincs zsetonod, akkor a kdvetkez6 kérben a
dobasod értékének megfelel6 szdmu mezGt visszafelé
kell megtenned.




Yellow field with a hat: Wearing a hat, you will be warm
in the mountains. If a player possesses a token with the
hat, they return it to the equipment reserve and
continue the travel on their next turn. If this player has
no such token, they must do some exercise to warm up
and make a halt for one round.

Sarga mez8 sapkaval: A meleg sapkara nagy szlikséged
lesz a hideg hegyekben. Ha van sapka zsetonod amikor
erre a mezdre lépsz, akkor a zsetont vissza kell tenned a
kozos gyljtbhelyre és a kbvetkez6 kérben a szokdsos
modon léphetsz. Ha nincs zsetonod, akkor tornaznod
kell, hogy felmelegitsd magad. Egy korbdl kimaradsz.

END OF GAME

A jaték vége

The first player to arrive in the finish field with the flag is
the winner. The remaining players may finish the game
to gain their ranking.

A jatékot az nyeri meg, aki els6ként ér a zészldval jeldlt
cél mezdre. A tobbiek folytathatjak a jatékot, amig
mindenki fel nem ér a hegycsucsra.




